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スマートフォンアプリ向け電子書籍 

『稼ぐ「デザイン力！」』販売開始 1 週間で 1 万ダウンロード突破!! 

現在リリースセールを開催中！86％オフで販売!! 

 

モバイルコンテンツ事業、モバイル広告メディア事業を中心に、事業展開している株式会社インク

ルーズ（本社：東京都渋谷区、代表取締役：中村徳一、03-5459-7500、以下インクルーズ）と株式

会社アーク出版（本社：東京都新宿区、代表取締役: 川口渉、03-5261-4081、以下アーク出版）

が、7 月 11 日にリリースした『稼ぐ「デザイン力！』（大口 二郎＝著）の iPhone/iPad 向け電子書

籍版が、7 月 16 日（月）に販売開始から 6 日間で 10,000 ダウンロードを達成いたしました。 

現在も、引き続き iPad アプリランキングにて有料総合 1 位を獲得しております。 

 

■サービスについて 

 

【アプリ名】 

『稼ぐ「デザイン力！」』 

http://bit.ly/MU7obu 

 

【サービス開始日】 

2012 年 7 月 11 日（水） 

 

【販売マーケット・価格】 

App Store 600 円（税込） リリースセール価格 85 円で提供（86％オフ！） 

 

【対応 OS・機種】 

iOS4.0 以上 iPhone3GS, iPhone4, iPhone4S, 第 4 世代以上の iPod Touch, iPad, iPad2 

 

【画面イメージ】 



   

   

【作品内容】 

★iPad 有料総合ランキング 1 位獲得!(7/13)★  

★iPad 有料ブックランキング 1 位獲得!(7/13)★  

★iPhone 有料ブックランキング 2 位獲得!（7/14）★ 

リリース記念!7/25 まで期間限定アプリ定価 600 円⇒85 円セール!(86%OFF!)  

ヒットを生む!差別化を図る!付加価値をつける!なぜデザインがよくないと会社は成長しな

いのか!?「デザイン力」で市場を席巻する『強い会社』事例満載。  



iPhone、Wii、IKEA、ダイソン…豊富な事例と共に、デザインで『稼ぐ』ための考え方を

紹介します。  

 

第 1 章 経営戦略とデザイン  

1 利益を生むためのデザイン  

2 デザインで付加価値を生む  

3「デザイン」と「スタイリング」の違い  

4 自社の強みを生かすデザイン  

5 デザインにおける経営者の役割  

6 デザインを決定するのは誰?  

7 自社のオリジナルデザインを育てる  

8 プラットフォーム作り  

9 ヒット商品のデザイン  

『事例紹介』有限会社スガイ総業  

――『独自の先進技術で成功、世界最軽量のゴルフカート開発』  

 

第 2 章 企業体質とデザイン  

1 デザインと掃除の共通点とは?  

2 企業の「顔」をつくるデザイン  

3「攻めるデザイン」と「守るデザイン」  

4 メーカーに必要とされる「サービスのデザイン」とは?  

『事例紹介』株式会社クオリ  

――『強みをデザインに生かす。新規分野で成功』  

 

第 3 章 時代とデザイン  

1 市場調査とデザインの関係  

2 幸せにならないモノは無駄  

3 デザインの流行  

4「時間」をデザインする  

『事例紹介』株式会社バッファロー  

――『“スピード”に徹するデザイン開発』  

 

第 4 章 デザインを理解する  

1 デザインの進化はどこでわかるか?  

2 美人の基準は?  

3 ビールと発泡酒の違い  

4 デザインのポイント  



5 アイデア発想法  

6 温故知新を考える  

7 インターフェイス  

8「絵」にだまされてはいけない  

9 アクシデントに学ぶ  

 

第 5 章 自社のデザインを強くする  

1 競争共栄  

2 デザインの真似  

 

第 6 章 未来を提案するデザイン  

1 デザインには「未来地図」が必要  

2「仮説」を設定する  

ストラテジー分析①/IKEA の場合  

『事例紹介』愛知県陶磁器工業協同組合  

――『リサイクル陶磁器「Re 瀬ッ戸」の挑戦』  

 

第 7 章 コンセプトとデザイン  

1 デザイナーと漁師の関係とは?  

ストラテジー分析②/日産キューブの場合  

2 商品企画の三原則  

3 ネーミングとデザイン  

4 商品化の判断  

5 コラボレーションの成功法則  

6 異業種への参入  

ストラテジー分析③/iPhone の場合  

『事例紹介』トーヨーキッチンアンドリビング株式会社  

――『先進のコンセプトメイキング力』  

 

------著者略歴--------------------------------  

大口 二郎  

デザイン事務所コボ。プロダクトデザイナー兼企画部チーフ。慶応義塾大学・経済学部経

営学科卒。本田技研工業(株)国内営業部を経て、現在、国内最大級の工業- 

デザイン事務所(株)コボにてプロダクトデザイナー/企画部チーフ兼務。大小様々な企業との

500 以上のデザインプロジェクトを経験し、デサイン主導で会社を成長させ- 

る方法を研究している。デザインした商品で、グッドデザイン賞を 5 回受賞(本データはこ

の書籍が刊行された当時に掲載されていたものです) 



 

★IncrewsBooks の facebook ページはコチラ★ 

⇒IncrewsBooks の新作情報、セール情報をお届けいたします！ 

http://www.facebook.com/IncrewsBooks 

★インクルーズの電子書籍情報★ 

http://books.increws.jp/ 

 

【本リリースに関するお問い合わせ】 

株式会社インクルーズ 

広報担当：鈴木 莉奈 

TEL:03-5459-7506 Fax:03-6415-3920 

e-mail press@increws.co.jp 

 

【株式会社インクルーズ概要】 

〒150-0043 

東京都渋谷区道玄坂 1-12-1 

渋谷マークシティウエスト 18 階 

TEL:03-5459-7500 Fax:03-6415-3920 

代表者 代表取締役 中村 徳一 

事業内容 モバイルコンテンツ事業、モバイル広告メディア事業など 

 

【株式会社アーク出版概要】 

〒162-0843 

東京都新宿区市谷田町２-７ 東ビル 

TEL:03-5261-4081 Fax:03-5206-1273 

代表者 代表取締役社長 川口 渉 

事業内容 書籍の企画・編集・制作・販売 

 

※文中に記載されている会社名、商品名は各社の商標または登録商標です。 


