
第一次世界大戦の空戦シミュレーションゲームの改定新版が登場！ 

『ブルーマックス』日本語版 1 月中旬発売予定 
 
 

※お問い合わせは下記まで 

 

 
 

 
 

2013年12月26日 
株式会社ホビージャパン 

 
 輸入ゲームなどを販売している、株式会社ホビージャパン（本社：東京都渋谷区、代表取締役社

長：松下大介）は、第一次世界大戦を舞台とした空戦シミュレーションゲームの改定新版『ブルー

マックス』日本語版を、1月中旬に発売いたします。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ニュースリリース 

◆ホビージャパンのゲーム商品案内  http://hobbyjapan.co.jp/index_games.html 
 
 
 

ブルーマックス 日本語版 
●価格／6,000 円（税別） 
●発売日／1 月中旬予定 
●商品コード／4981932 021331 

第一次世界大戦において、泥にまみれた塹壕戦は、個人

の勇気とは無縁で、名誉などどこにも見出すことのでき

ない凄惨な戦いとなった。 
 
機銃の発達は騎兵突撃を陳腐化させ、塹壕にこもった歩

兵を制圧するために毒ガスや戦車などの新兵器が投入さ

れた。 
 
しかし空は、個人の勇気と名誉を示すことのできる、最

後の戦場だった。 
 
布張りの機体に 100馬力程度の発動機を積んだ飛行機に

乗るのは、己の技量と経験を頼りに闘う最後の騎士たち

だった―― 

ゲームデザイン：フィリップ・ホール  
プレイ人数：2～6 人用 対象年齢：12 歳以上 

プレイ時間：約 90 分 生産国：中国 
 

© Stratelibri 2013 

 

『ブルーマックス』はアメリカ GDW 社の傑作空戦戦術級シミュレーションゲームの改訂新版です。プレ

イヤーは第一次世界大戦のパイロットとなって、孤独な空中での任務をこなすことになります。 
 

ゲームはプロット式で、自機の現在の速度や高度に従って行動できる機動をひそかに計画し、同時に公開

して移動を解決します。相手の機動を読み、己の機体の限界を知らなければ、生き残ることはおぼつかない

でしょう。また、射撃は新規にデザインされたカードを使用するものとなり、より描写性に富むものになっ

ています。 
 

選ぶことのできる機体はフォッカーDr.I、アルバトロス DIII、ハルバーシュタット CL.II、ニューポール

24、ブリストル F.2B、ソッピース・トライプレーンなど独仏英の代表的な機体が収録されています。また

旧 GDW 版より、マップ、ユニットなどのアートワークは臨場感あふれる美しいものとなり、ヘクスサイズ

も 2 インチサイズと大きなものとなっています。  

株式会社ホビージャパン  広報宣伝課 佐藤・深堀・岡本 
TEL. 03-5304-9115 FAX. 03-5304-9318 E-mail. pr@hobbyjapan.co.jp 
〒151-0053 東京都渋谷区代々木 2-15-8 URL: http://hobbyjapan.co.jp/ 

 

それは、最後の騎士たちが繰り広げた大空の戦い。 
 

http://hobbyjapan.co.jp/index_games.html
mailto:pr@hobbyjapan.co.jp
http://hobbyjapan.co.jp/

